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&) Verzichts- und Haftungsausschlusserklarung

Monster Cup 5.0 | 27. September 2026
Monster Academy, Konigswiese 41, 45894 Gelsenkirchen

Mit der Anmeldung zum Grappling-Turnier ,Monster Cup 5.0” am 27. September 2026 in der
Monster Academy erkennen alle Teilnehmer und Erziehungsberechtigten den folgenden
Haftungsausschluss an:

1. Haftungsausschluss

Die Teilnahme am Turnier erfolgt auf eigene Gefahr. Die Killer Entertainment UG, ihre Mitarbeiter,
Organisatoren, Trainer sowie alle mit der Durchfihrung der Veranstaltung betrauten Personen
Ubernehmen keinerlei Haftung fur Personen-, Sach- oder Vermdgensschaden, die im
Zusammenhang mit der Veranstaltung entstehen konnten, es sei denn, diese beruhen auf Vorsatz
oder grober Fahrlassigkeit.

2. Gesundheit und Versicherung

Jeder Teilnehmer bestatigt mit seiner Anmeldung, dass er gesundheitlich fur die Teilnahme am
Turnier geeignet ist und ausreichend gegen Unfalle und Verletzungen versichert ist.

3. Minderjahrige Teilnehmer

Fur minderjahrige Teilnehmer muss eine Einverstandniserklarung der Erziehungsberechtigten
vorliegen. Die Erziehungsberechtigten erkennen mit ihrer Anmeldung den Haftungsausschluss an
und bestatigen, dass sie ihrer Aufsichtspflicht nachkommen.

4. Hausrecht und Verhaltensregeln

Die Monster Academy behalt sich das Hausrecht vor. Den Anweisungen des Veranstalters und der
eingesetzten Helfer ist jederzeit Folge zu leisten.

5. Bildrechte

Mit der Anmeldung erklaren sich die Teilnehmer (bzw. deren Erziehungsberechtigte) damit
einverstanden, dass wahrend der Veranstaltung Foto- und Videoaufnahmen gemacht werden
konnen, die fiir Zwecke der Offentlichkeitsarbeit (z. B. Website, Social Media) genutzt werden
durfen. Ein Anspruch auf Vergitung besteht nicht.

6. Gewichtsklassen

Das Gewicht wird am Wettkampftag erfasst. Wir teilen die Teilnehmer nach Alter und Gewicht ein
(Kinder: 3-5, 6-8, 9-12 Jahre; Jugendliche ab 13 bis einschlie3lich 18 Jahre). Das Gewicht wird in
5-Kilo-Schritten bericksichtigt. Wir behalten uns vor, Teilnehmer je nach Gewicht in die
nachsthéhere oder -niedrigere Klasse einzuteilen, um faire Kémpfe zu gewahrleisten.

7. Erfahrung

Mit ihrer Anmeldung bestatigen die Teilnehmer der Klasse Beginner (bzw. deren
Erziehungsberechtigte), dass sie nicht langer als zwei Jahre Erfahrung in Grappling, Wrestling,
Judo oder ahnlichen Kampfsportarten haben.



Mit ihrer Anmeldung bestétigen die Teilnehmer der Klasse Intermediate (bzw. deren
Erziehungsberechtigte), dass sie nicht langer als vier Jahre Erfahrung in Grappling, Wrestling,
Judo oder ahnlichen Kampfsportarten haben.

8. Startgebuhr

Die Startgebihr wird auf der Anmeldeseite gesondert mitgeteilt. Eine Riickerstattung der
Startgebuihr erfolgt nicht, auch nicht im Falle eines RegelverstofRes oder einer Disqualifikation.



